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Wstep

Uwaga: Kazde urzadzenie jest testowane przed opuszczeniem fabryki. Jesli w ekstruderze znajduja sie
jakie$ pozostatosci lub drobne zadrapania na powierzchni stotu, jest to normalne i nie wptywa na jakos¢
wydruku.

Na zakonczenie tego podrecznika uzytkownika, dzigkujemy wszystkim inzynierom FlashForge i
uzytkownikom drukarek 3D FlashForge za ich niestrudzone wysitki i szczerg pomoc.

Ta instrukcja obstugi jest przeznaczona dla uzytkownikdéw, ktérzy chcg rozpoczaé swoja podréz z
drukarkg FlashForge Adventurer 3. Nawet jesli jeste$ zaznajomiony z wczeéniejszymi maszynami
FlashForge lub technologia druku 3D, nadal zalecamy, aby$ przeczytal ten przewodnik, poniewaz
znajduje sie w nim wiele waznych informacji o urzadzeniu, ktére pozwolg ci uzyskac lepsze
doswiadczenie w druku 3D.

W celu uzyskania lepszych efektéw drukowania mozna skorzysta¢ z ponizszych materiatow:

Quick Start Guide:

Instrukcja szybkiego startu znajduje si¢ w zestawie z akcesoriami do drukarki. Skrocona instrukcja
obstugi "Quick Start Guide" pomoze Ci jak najszybciej rozpoczaé swoja przygode z drukowaniem.

Oficjalna strona FlashForge: www.flashforge.com
Oficjalna strona internetowa FlashForge zawiera aktualne informacje dotyczgce oprogramowania,
firmware'u, konserwacji urzadzen itp. Uzytkownicy s3 réwniez w stanie uzyska¢ informacje kontaktowe

z tego miejsca.
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Informacje

Uwaga o bezpieczenstwie: PROSIMY O ZAPOZNANIE SIE I SCISLE
PRZESTRZEGANIE WSZYSTKICH PONIZSZYCH OSTRZEZEN I
UWAG DOTYCZACYCH BEZPIECZENSTWA.

Bezpieczenstwo w srodowisku pracy

@ Utrzymuj miejsce pracy w czystosci.
@ Nie uzywaj Adventurer 3 w obecnosci tatwopalnych cieczy, gazéw lub pytéw.

@ Przechowuj drukarke w miejscu niedostepnym dla dzieci i 0s6b nieprzeszkolonych.

Bezpieczenstwo elektryczne

@ Adventurer 3 nalezy zawsze uzywa¢ z prawidtowo uziemionym gniazdkiem. Nie nalezy przerabia¢ wtyczki.

@ Nie uzywaj drukarki w wilgotnych lub mokrych miejscach. Nie wystawiaj Adventurer 3 na dzialanie palacego storica.
@ W przypadku uszkodzenia urzadzenia nalezy skorzysta¢ z zasilacza dostarczonego przez FlashForge.

@ Unikaj korzystania z urzadzenia podczas burzy z piorunami.

@ Odlacz urzadzenie od zasilania, jesli nie bedziesz go uzywat przez dtuzszy czas.

Bezpieczenstwo osobiste

@ Nie dotykaj dyszy i stotu roboczego podczas drukowania.

@ Nie dotykaj dyszy po zakonczeniu drukowania.

@ Ubierz sie odpowiednio. Nie nalezy nosié¢ luznej odziezy ani bizuterii. Trzymaj wlosy, ubrania i rekawice z dala
od ruchomych czedci.

@ Nie nalezy obstugiwa¢ urzadzenia, gdy uzytkownik jest zmeczony lub pod wplywem narkotykéw, alkoholu lub

lekow.

Ostrzezenia

@ Nie nalezy pozostawia¢ urzadzenia bez nadzoru przez diuzszy czas.
@ Nie wprowadzaj zadnych modyfikacji do urzadzenia.
@ Opusc¢ stél roboczy przed zaladowaniem/wyladowaniem filamentu.
(Odlegto$¢ miedzy dyszg a stolem powinna wynosi¢ co najmniej 50mm)
@ Uzywaj urzadzenia tylko w dobrze wentylowanym miejscu.
@ Nigdy nie uzywaj urzadzenia do nielegalnych dzialan.
@ Nigdy nie uzywaj urzadzenia do produkcji pojemnikéw do przechowywania Zywno$ci.
@ Nigdy nie uzywaj urzadzenia do produkgji jakichkolwiek urzadzen elektrycznych.
@ Nigdy nie wktadaj wydruku do ust.

@ Nie usuwaj gotowych modeli przy uzyciu sily.

Komunikacja bezprzewodowa

@ Czestotliwo$¢ WiFi: 2,4 GHz

@ Czestotliwos¢ CPU (MT7688): 580 MHz

@ Pasmo(a) czestotliwo$ci, w ktérych pracuje sprzet: 2.4-2.4835GHZ

@ Moc sygnalu WiFi: 14-18 DBM

@ Wi-Fi stuzy do przesylania plikow modeli do druku i faczenia sie z oprogramowaniem
FLASHPRINT lub chmurg drukowania.
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@ The computer connects to the device via WIFI to download the printed model. Connect to
the cloud platform through wifi, you can check the printing status, transfer the printing

documents and control the printer.

Wymagania zwiazane z otoczeniem

@ Temperatura: pokojowa; od 15 do 30°C; Wilgotnos¢: od 20 % do 70 %

Wymagania dla stanowiska pracy

# Urzadzenie musi by¢ umieszczone w suchym i wentylowanym otoczeniu.
Odlegtosci od lewej, prawej i tylnej strony urzadzenia powinna wynosi¢ co najmniej
20cm, a odlegtosc od przedniej strony urzadzenia powinna wynosi¢ co najmniej
35cm. Temperatura przechowywania urzadzenia: pokojowa, od 0 do 40°C

Wymagania dla filamentu

@ Upewnij sie, ze uzywasz filamentu FlashForge lub filamentu marek akceptowanych
przez FlashForge.
Zatkanie dyszy i uszkodzenie moze by¢ spowodowane przez material inny niz

FlashForge z powodu nieodpowiednich wlaciwosci materiatu.

Przechowywanie filamentu

@ Wszystkie tworzywa polimerowe ulegaja z czasem degradacji. Nie rozpakowuj filamentu, dopdki

nie bedzie to konieczne. Filamenty powinno si¢ przechowywaé w czystych i suchych warunkach.

Nota prawna

@ Wszystkie informacje zawarte w tym dokumencie moga ulec zmianie modyfikacji bez
oficjalnej zgody FlashForge.

@ FLASHFORGE CORPORATION NIE UDZIELA ZADNYCH GWARANCJI W
ODNIESIENIU DO NINIEJSZEGO DOKUMENTU, W TYM ROWNIEZ
DOROZUMIANYCH GWARANCJI PRZYDATNOSCI HANDLOWE]J I PRZYDATNOSCI
DO OKRESLONEGO CELU.

@ Informacja FCC
To urzadzenie jest zgodne z czescia 15 przepisow FCC. Jego dzialanie podlega dwom
nastepujacym warunkom: (1) urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zakldcen oraz
(2) urzadzenie musi akceptowaé wszelkie odbierane zaklocenia, w tym zakldcenia, ktére
moga powodowac niepozadane dzialanie.

@ FlashForge nie ponosi odpowiedzialnosci za bledy zawarte w niniejszym dokumencie, za
przypadkowe szkody wynikajace z dostarczania, wykonywania lub uzywania tych materialow.

@ Ten dokument zawiera zastrzezone informacje chronione prawem autorskim.

Copyright © 2017 FlashForge Corp. Wszelkie prawa zastrzezone.
04



Pojecia

Stét roboczy

Powierzchnia, naktérej Adventurer 3 drukuje model.

Samoprzylepna
nakladka na stot

Czarna naklejka na stot roboczy drukarki Adventurer 3, aby obiekt
mogt sie do niej dobrze przykleic.

Objetos¢ konstrukcyjna

Trojwymiarowa przestrzen, ktérg obiekt bedzie zajmowat po
zakonczeniu druku. Najwieksza objetos¢ konstrukcyjna to
150 x 150 x 150 mm.

Zintegrowane urzadzenie ekstrudera zainstalowane na osi X.

Ekstruder Ekstruder pobiera filament ze szpuli, topi go i wytlacza go przez
dysze na stét roboczy.
b Nazywana rowniez "gtowicag drukujaca"”, ktora znajduje sie¢ w dolnej
ysza cze$ci ekstrudera, gdzie wyciskany jest rozgrzany filament.
Do chtodzenia zewnetrznego zespotu ekstrudera i silnika z
Wentylator

przekladnia.

Pojemnik na filament

Specjalne gniazdko do umieszczania filamentu FlashForge, ktore
znajduje sie po prawej stronie drukarki.

Rurka prowadzaca
filament

Biata plastikowa rurka, ktéra prowadzi filament z pojemnika na
filament do ekstrudera.

Wilot filamentu

Otwor znajdujacy sie w gornej czeséci ekstrudera.

Klej w sztyfcie

Klej uzywany do mocnego przyklejenia wydruku do stotu
roboczego.
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Rozdzial 1: Adventurer 3
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1.1 Lista elementow

. Rurka prowadzgca filament 10
. Ztacze pneumatyczne
. Podstawa ekstrudera

Wentylator
Wymienna dysza

. Przewody ekstrudera
. Zaczep od dyszy

. Podswietlenie LED

. Kanal powietrzny
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. Przednie drzwiczki 19.
11.
12.
13.

Prowadnica osi Y 20

Podstawa stolu roboczego 21.
Sciggany st6l roboczy 22.
. Ekran dotykowy 23.
Gniazdo USB 24.
Wtlacznik zasilana 25.
Gniazdo zasilania 26.

.Uchwyt na filament
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Ostona filamentu

. Uchwyt pokrywy filamentu

Silnik

Wejscie filamentu
Ekstruder

Goérna pokrywa
Wylot powietrza
Gniazdo Ethernet



1.2 Specyfikacja

Nazwa Adventurer 3
Liczba ekstruderéw 1, demontowalny
Technologia druku Fused Filament Fabrication (FFF)
Wymiary wy$wietlacza Ekran dotykowy IPS 2,8"
Objetos¢ konstrukcyjna 150 x 150 x 150 mm
Grubo$¢ warstwy od 0,1 do 0,4 mm
Doktadnos¢ druku ok. 0,2 mm
Precyzja pozycjonowania 08§ 70,0025 mm; O$ X/Y 0,011 mm
Srednica filamentu 1,75 mm (+/- 0,07 mm)
Srednica dyszy 0,4 mm
Predko$¢ druku od 10 do 100 mm/s
Oprogramowanie FlashPrint

Wejsciowe: 3mf / stl / obj / f; b j j
Wspierane formaty plikéw e).s,c%owe mf/stl/ obj / fpp /bmp / png / jpg / jpeg
Wyjsciowe: gx / g

Rozmiar pamieci 8 GB
System Windows XP / Vista / 7 /8 / 10, Mac OS, Linux
Moc urzadzenia <120 W
Lacznosc Pamieé¢ USB, WiFi, Ethernet
Wymiary urzadzenia 388 x 340 x 405 mm
Waga netto 9kg
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Rozdzial 2: Uzytkowanie

2.1 Odpakowanie

€ FLasHFoRge' ©FLAsHFORGe'

1. Otwoérz pudetko 2. Wyjmij kartonowg wyttoczke z pudetka

3. Uwazaj! Filament, samoprzylepna
nakladka na stél, klej, szpachelka i
przewod zasilajgcy znajduja sie w
wytloczce.

4. Wyjmij drukarke z opakowania
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5. Podlacz kabel zasilajacy do wejscia z tytu i wlacz
zasilanie, ekran dotykowy zas$wieci sie.

FLASHFORGE bl FLASHFORGE 1 FLASHFORGE )

X:20.00 VY:45.00 Z:36.00
BIONK - Y
VA
Status  Language Move Camera X @ 2
- © O
@ @ || @
©

Calibration Home FilamentCheck Led

e |CE »E ®

6. Kliknij kolejno [tools]-[setting], aby wej$¢ na strone jak wyzej, przejdZ na strone druga, i kliknij
[move]. Kliknij gérng strzatke na ekranie umozliwiajacym reczne sterowanie drukarka, aby
podnies¢ ekstruder w celu usunigcia wyttaczanki znajdujacej si¢ na dole.

i"'|i|__'

1
g

7. Otworz przednie drzwiczki, wyjmij wyttaczanke
znajdujacy sie¢ wewnatrz drukarki, rozpakowywanie drukarki
zakonczone.
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2.2 Akcesoria

EEESF

After-sales Service Card

Drukarka 3D Przewdd zasilajacy Karta obstugi

posprzedaznej

= REBER =
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2.3 Interfejs

2.3.1 Druk

N Build = 5.62¢F Odezyt pliku do druku 7:

Q, Lokalnej karty pamieci

[--]

Not Available Pamie¢ USB
% Tools

@ No job z chmury
% Filament

@ Wstecz: Powrét do poprzedniego
menu
1. Wciénij [Print] 2. Wybierz $ciezke odczytu pliku do wydrukowania

FLASHFORGE bl FLASHFORGE 1
Selectall I
Ship-PLA.gx @ O Selecta
Ship-PLA.gx
n 20mm_Box- @ P g o

PLA.gx
20mm_Box-
D PLA'gX_ @

e | T D

3. Lista plikéw

Kliknij @aby rozpocza¢ drukowanie; dotknij obrazu wybranego pliku, aby wyswietli¢ szczegoty pliku.
Przewracanie stron: Stuknij strzatke w lewo/prawo.( < 1/3 >

Dtlugie naci$niecie obrazu pliku lub nazwy pliku powoduje wlaczeni opcji multi-

wyboru, mozesz wybra¢ wszystkie pliki, kopiowa¢ lub je usuwaéd @

Dotknij ® aby wyjs¢ z interfejsu wielu wybranych plikow.
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Szczegdly pliku: W tym obraz pliku, potrzebny czas

20mm_Box-P... oraz filament.
@®© 0h10min
& 0.7m

®@®

©

Build: Aby rozpocza¢ drukowanie modelu.

@ b

Copy: Aby skopiowa¢ pliki do lokalnej pamieci z pamieci USB.

EII

Delete: Aby usuna¢ plik.

FLASHFORGE bl

Interfejs drukowania

Cancel: Aby przerwa¢ drukowanie.
20mm_Box-PLA.gx

0:10...

Time Remaining

@ @ @ w trakcie druku.

Pause/Resume: Aby wstrzymac lub wznowi¢ drukowanie.

OO

More: Aby sprawdzié¢ wiecej ustawien i informacji

!

A & 235°C/235°C {F Temperatura ekstrudera
é% < 100°C/100°C & Temperatura stolu roboczego
~ K ® 0h1 min (@® Czasdrukowania
™ 8% (® Postep drukowania
Q s 0.7wm & Potrzebny filament

More
Replace: Aby zmieni¢ filament podczas drukowania.
Led Light: Aby wlaczy¢ lub wylaczy¢ pod$wietlenie led.

Detail: Aby sprawdzi¢ wigcej szczegétowych informacji.
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2.3.2 Narzedzia

é Build @ ﬂ

Network Preheat
% Tools {é:)} @
Setting About

g Filament
©

@ Network: Aby polaczy¢ drukarke z komputerem lub internetem.
Eﬂ Preheat: Aby wstepnie podgrza¢é ekstruder i plyte konstrukcyjna.
{@} Setting: Aby wprowadzi¢ odpowiednie ustawienia.

@ About: Informacje o drukarce.

2.3.2.1 Sie¢
WiFi
_ l | @ | wi «©
= () Flashfor
. 123 abc % ashiorge v
WiFi Hotspot Choose a network
B EN e
ChinaNet-AnCr =
3 L)L ] (o] [e]
) = . ﬂ TP-LINK_EDC2 a
| Eth
Cloud thernet D B a Qs 1234 a
® ® SEUEDIC

() ON/OFF: Aby wiaczy¢/wylaczy¢ potaczenie WIFI.

’% Polaczenie WiFi: Aby polaczy¢ drukarke z komputerem za pomocg stabilnego sygnatu WiFi.
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Hotspot

WLan hotspot Setup WLan hotspot :
~ an hotspo () p p @

S ((’)) SSID: 123 abc %o
WiFi Hotspot SsID: [:
Password:

A @ || CCCO| | EoEE

Cloud Ethernet B B B a
© © © ©

((+) Aby ustawi¢ drukarke jako hotspot WLAN.

@ Wlacz/wylacz hotspot WLAN.
Hotspot setting: Aby ustawi¢ nazwe i hasto hotspotu. Wprowadz nazwe hotspota, uzywajac cyfr,
znakow i symboli.

@ Kliknij , aby zapisa¢ nazwe i hasto.

Polaczenie Ethernet

FLASHFORGE 1 FLASHFORGE bt FLASHFORGE & q

O )
Oo || Qs

WiFi Hotspot
Please connect the cable @ Connected successful

S B

Cloud Ethernet

© © ©

Aby potaczy¢ drukarke z komputerem za pomoca kabla Ethernet.
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Polaczenie z chmura

FLASHFORGE 1 FLASHFORGE bl

.)))

FLASHFORGE

©

©

® 1 O
. &> FlashCloud
Network Preheat WiFi Hotspot
m
{@} @ C) @ & PolarCloud
Setting About Cloud Ethernet
FLASHFORGE = 1 FLASHFORGE = 1
FlashCloud (> PolarCloud ()
Account:
Printer Name: ’ l
Flashforge PIN :
Registration Code: ’ l
ABCDEF

B N =

. Wlacz polaczenie WiFi lub Ethernet, polacz drukarke z Internetem;
. Kliknij [Tools] - [Network] - [Cloud] na drukarce;

. Wlacz funkcje potaczenia z chmurg;
. Zarejestruj swoje konto w chmurze i skonfiguruj ustawienia na stronie https://

cloud.sz3dp.com, uzywajac kodu rejestracyjnego na ekranie dotykowym drukarki, lub
zarejestruj swoje konto w chmurze na stronie https://polar3d.com, aby uzyska¢ konto

polar3d i kod PIN.
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2.3.2.2 Grzanie wstepne

FLASHFORGE bt FLASHFORGE 1

@ :ﬂ Extruder ()
Network Preheat @ 220°C @

Platform O
Sgct:?:r%g Ab®out @ 50-c @

® s ) ®

ON/OFF: Wlacza/wylacza wstgpne nagrzewanie ekstrudera lub stotu;
Wciénij, @ @ aby ustawi¢ temperature grzania;

Przytrzymaj @ @ zeby przy$pieszy¢ ustawianie temperatury grzania;

Panel podgrzewania ekstrudera i stolu

Extruder 235,235 Extruder 235235
O

Platform 75/100°C

©

(o) ®

Zawiera aktualng temperature, docelowg i postep nagrzewania.

Najwyzsza temperatura ekstrudera: 240 °C

Najwyzsza temperatura platformy roboczej: 100°C

Kliknij aby przerwac nagrzewanie.

16



2.3.2.3 Ustawienie

FLASHFORGE ) FLASHFORGE FLASHFORGE bt

' ()
Network Preheat

Status  Language Move Camera
o ®

Setting About Calibration Home FilamentCheck Led

® C) ®
Panel ustawier

@ £7) Status @ Language =Cl= Calibration

Buzzer FactoryReset om 0 -
y H&M/E Home <—¢-> Move Camera
X j// = Y (7
g@ FilamentCheck Q Led @ Buzzer

Update

@ @ FactoryReset b@ Update

Status

FLASHFORGE ) FLASHFORGE =1

@ o
< 20«

Status  Language

S Lo

Calibration Home X:20.00 Y:45.00 Z 36.00
D YC ®

m Wyswietla w czasie rzeczywistym wspoirzedne osi X, osi Y, osi Z oraz

temperature ekstrudera i platformy w czasie rzeczywistym.
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Jezyk

FLASHFORGE FLASHFORGE 1 FLASHFORGE bl

Status  Language
Calibration Home

GEREDEC

- 2
(o) )
&

IR EC

Wybierz docelowy jezyk

FLASHFORGE bl FLASHFORGE 1

@ @®

Status  Language
Calibration Home

D IC

Naci$nij strzatke, aby ustawi¢
dysze tak, by stykata si¢ ze
stotem roboczym.

Z axis 0,00
@ Extruder @

®

Calibration

Aby skalibrowa¢ poczatkowa
odleglo$¢ miedzy ekstruderem a
platforma. Po zakonczeniu
naprowadzania, przesuwaj
kartke papieru w sposéb ciagly
tam i z powrotem miedzy dysza a
stolem roboczym. I jednoczes$nie
dotknij strzatki w gore i w dot,
aby wyregulowa¢ odleglos¢, az
papier zacznie lekko trzec.
Dotknij przycisku [OK], aby
zakonczy¢ kalibracje.

@ Strzatka w gére: Ekstruder bedzie sie podnosil, oddalat si¢ od platformy;

@ Strzatka w dot: Ekstruder bedzie opadal, zblizal si¢ do platformy;

Home

FLASHFORGE bt FLASHFORGE bt FLASHFORGE 1

@ @

Status  Language
Calibration Home

GEREEDEC

Homing, please wait...

Yes

Homing completed

~
HOME Aby osie X, Y i Z powrdcily do punktu zerowego.
—

18



Move

FilamentCheck Led

GEEEDIC

X:20.00 Y:45.00 Z:36.00

Y

®

FLASHFORGE Bl FLASHFORGE bl

@

Camera

Move

FilamentCheck Led

GEEEDEC

Auto Mode D
Idling Printing
(2
Manual Mode ()

©

[rsronce ) [l a3 [
€

Camera

OO ®®

Manual:
Do recznego ustawiania pozycji
ekstrudera i stolu roboczego.

Ekstruder przesuwa sie¢ w prawo;

Ekstruder przesuwa sie w lewo

Stot roboczy przesuwa sie do przodu;
Stot roboczy przesuwa sie do tytu;
Ekstruder porusza si¢ do gory;

Ekstruder porusza sie do gory;

Camera:
Wlaczanie i wytaczanie kamery.

AutoMode:
Drukowanie: Aparat jest wlaczony; pamie¢ USB

jest wylaczony Bezczynnos¢: Kamera jest

wylaczona; pamieé USB jest wlaczona

Tryb reczny:

Uzytkownicy wybieraja czy aparat jest

wiaczony lub pamigé USB jest wlaczona. Gdy

jedno z nich jest wlaczone, drugie jest

wylaczone.

Uwaga: podczas korzystania z funkcji drukowania w chmurze i korzystania z funkeji aparatu w chmurze,

aparat bedzie dziatal w trybie recznym, a pamie¢ USB bedzie wytaczona. USB bedzie wytaczony; wlacz tryb

automatyczny na drukarce, jesli chcesz wylaczy¢ tryb reczny.

Wiecej szczeg6léw na temat kamery znajduje sie w rozdziale 2.5.

FLASHFORGE FLASHFORGE

D ®

Camera

Move

FilamentCheck Led

R IC

D ®

Move Camera

® (9

FilamentCheck Led

R IC

19
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Filament check:

Wtaczenie / wylaczenie czujnika
filamentu. Gdy filament jest
zuzyty lub zablokowany, przy
wigczonym czujniku pojawi si¢
powiadomienie.

Led: Wlaczanie/wytaczanie
podéwietlenia.



FLASHFORGE bl FLASHFORGE b1} FLASHFORGE bl

‘ @ Factory Setting Completed!

Buzzer FactoryReset Delete all data Restored to factory setting

ininternal memory
bg

Update

B || GO

@ Factory Setting: Usun wszystkie dane z pamieci wewnetrznej, przywrd¢ ustawienia

fr’@ fabryczne drukarki.

§ Buzzer: Aby wlaczy¢ lub wylaczy¢ buzzer.

Update: Aby uaktualni¢ najnowszy firmware.

2.3.2.4 Informacje
Machine Type: Firmware Version: WiFi MAC:
Adventurer 3 v1.03-1.1 02:00:00:00:11:66
Serial No: Build Volume:
123456 150x 150 x 150
RegisterCode: Usage counter:
XXXXXX 12 hours
Polar Serial No: IP Address:
XXXXXX 10.90.243.184: 8899
< DG D EC

Wyswietla podstawowe informacje o drukarce.
Uwaga: Podczas kontaktowania si¢ z obsluga posprzedazna nalezy poda¢ numer seryjny,
ktory jest wyswietlany w sekcji [About].
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2.3.3 Filament

o 200/235c| |LF 235/235¢ - 235/235¢

Heating extruder... Preheat completed.
Begin loading.

Press ok when new color appears

®

;&F Load

+ Ekstruder jest podgrzewany do 220 °C.

+ Po zakonczeniu nagrzewania, wtéz filament do ekstrudera pod katem prostym, az do
wyczucia oporu (filament jest przepychany przez watek podajacy).

» Ladowanie zostanie zakonczone, gdy zobaczysz, ze filament wychodzi z ekstrudera.

Ee——
235/235¢ 235/235¢ .
fr& Load & hd . 235/235¢

Unloading the filament, Pull out old filament, Press ok when new color appears
please wait... feed new filament, press [ok].

%F Change
® ®

&
Change

+ Ekstruder jest podgrzewany do 235 °C, po zakonczeniu procesu nagrzewania, filament

zostanie wytloczony z ekstrudera.
* Wyciagnij filament zgodnie z instrukcja.
» W16z nowy filament do wejscia na wtokno, stuknij przycisk [OK];
» Nowy filament zostanie wepchniety do ekstrudera, wymiana zostanie zakonczona, gdy

zobaczysz, ze nowy filament wychodzi z ekstrudera.
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2.4 Drukowanie

Podtacz kabel zasilajacy do wejécia po prawej
stronie i wlacz przetacznik zasilania, ekran

dotykowy zostanie wlaczony.

[/

2.4.1 Ladowanie filamentu

1. Otworz pokrywe filamentu, wléz filament do podajnika,
wsun filament do kota podajacego, az do wyczucia oporu.

Uwaga: Upewnij sie, ze wlokno zostalo
wepchniete do podajnika!
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._Q_. Build

FLASHFORGE 1 FLASHFORGE 1 FLASHFORGE bl

Q 200 /235°C

Heating extruder...

Cancel

2. Dotknij [Filament]--Wci$nij [Load]-Po zakonczeniu fadowania--Kliknij [OK].

FLASHFORGE q FLASHFORGE q

Q 235 /235

Preheat completed,
Begin loading...

frk 235 /235

Press ok when new color appears

3. Ladowanie zakonczone, gdy zobaczysz, ze filament wychodzi z

ekstrudera, kliknij [OK]. Umies$¢ szpule na uchwycie szpuli,

zamknij ostone filamentu.

I

i
110

Sl

Nas s

[;

i

‘ Ii‘iiii
-y

Zwré¢ uwage na kierunek tadowania
filamentu, upewnij sie, Ze jest zgodny z
ruchem wskazowek zegara, jak pokazano na
zdjeciu.
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2.4.2 Przesylanie pliku z modelem

Po wygenerowaniu pliku Gcode mozna go przesta¢ do urzadzenia Adventurer 3 za pomocg réznych
metod komunikacji. Jesli uzywasz pendrive'a do drukowania, wiéz pamie¢ USB z docelowym
plikiem .g/.gx do swojego Adventurera 3, nie bedzie potrzeby konfigurowania nowej sieci.

Metoda 1:
Polaczenie WiFi

® 3|l = o

Network Preheat WiFi Hotspot
& ® S 0B
Setting About Cloud Ethernet

© ©

1. Naci$nij kolejno [Tools]-- [Network]-- [WiFi];

w ©| | | @] | wr ©
Choose a network 123 abc ot Flashforge v
Flashforge = Choose a network

ChinaNet-AnCr = ChinaNet-AnCr =

7))L L]

TP-LINK_EDC2 = @ n TP-LINK_EDC2 =
Qs_1234 = D D B a Qs_1234 =
< 13 ) © © <

2. Wybierz sie¢ i wprowadz hasto

» FlashPrint - untitle.fpp*

File Edit Print View Tools Help

& Connect Machine

[
Lo m
Y Print Ctrl+P il —

Load Supports Print

e

3. Otwdrz oprogramowanie FlashPrint, kliknij [Print], nastepnie [machine type], wybierz
[Flashforge Adventurer III]. Nastepnie naci$nij [connect to the machine].

Machine Type ’

24



Connect Machine

Comnect Mode: ¥1-F1 =
IF fddress (port): 192 . 1653 . 16 . 171 Gaan

4. W wyskakujgcym oknie dialogowym, w Connection Mode wybierz Wi-Fi, a w kolumnie IP Adress,
wpisz adres IP drukarki. Klikajac [tools] - [about], przejdZ do nastepnej strony, aby wyswietli¢
adres IP. Wprowadz uzupelnienia i kliknij przycisk Potacz.

Load

Supports Print

— T E————
|
|
|
@ | |
| |
View | . . . |
| T want to Freview [ Print When Slice Done |
._I.. |‘ Machine Twpe: |FlashFerge Adventurer IIT P ‘|
| Material Type: | ABS - |
Mave |
| Suppor tx: Enable -
|
|
O | Raft: Disabla - |
| Reselution: () Low (Faster) w11 |
Rotats [
@ Standard Brim
O e 5 v
ol More Optiens >>
sale
Cancel | Save Confizuratien /
et T - [

FlashForge Adventurer III

5. Gdy polaczenie zostanie pomyslnie nawigzane, w prawym dolnym rogu ekranu pojawi sie
wskaznik stanu urzadzenia, a ikona drukarki bedzie wyéwietlana jako podlaczona. Po przetworzeniu
modelu w oprogramowaniu FlashPrint, kliknij ikone [Print]. Naci$nij przycisk [OK]. Wybierz
odpowiednig lokalizacje, aby zapisa¢ przetworzone pliki.

Uwaga

Gdy uzytkownik chce uzy¢ przegladarki do wyéwietlenia obrazéw, drukarka i komputer muszg
znajdowac si¢ w sieci lokalnej (tzn. drukarka i komputer muszg by¢ podlaczone do tego samego
routera).
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Fle Edit Print View Tools Help

55
Layers

5. Po zakonczeniu cigcia przez oprogramowanie, kliknij przycisk [Print]. Nastepnie drukarka
rozpocznie prace przygotowawcze, takie jak wstepne nagrzewanie, i automatycznie rozpocznie
drukowanie, gdy bedzie gotowa.
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Metoda 2: Polgczenie przez chmure

3 S
® 1 @
. &> FlashCloud
Network Preheat WiFi Hotspot
m
{é} @ O @ & PolarCloud
Setting About Cloud Ethernet
FLASHFORGE = 1 FLASHFORGE = 1
FlashCloud () PolarCloud ()
Account:
Printer Name: ’ l
Flashforge PIN :
Registration Code: ’ l
ABCDEF

©

Uzyj polaczenia z chmura do wykonywania operacji drukowania.

* Uzycie chmury FlashForge jest w sekcji 2.4.3.1
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2.4.3 Druk

Q. Build
% Tools
g Filament

FLASHFORGE 1 FLASHFORGE )
I

=l 6.62GB

[ ——

Not Available
@ Nojob

1. Dotknij przycisku [Build],

Ship-PLA.gx @
20mm_Box-
PLA.gx

GEDYC

FLASHFORGE 1

wybierz $ciezke pliku: Pamie¢ wewnetrzna, Pamie¢ USB, Chmura.

2. Wybierz plik z modelem, dotknij @ po prawej stronie, aby rozpocza¢ drukowanie; lub dotknij obraz
modelu lub jego nazwe, aby przejs¢ do szczegotéw, stuknij przycisk ¢ aby rozpoczg¢ drukowanie.

FLASHFORGE 1 FLASHFORGE ) FLASHFORGE bt

20mm_Box-P..
@® oh10min

& 0.70M

®@®

©

Ship-PLA.gx @

20mm_Box-PLA.gx Build completed!

0 h 10 min o

Time Remaining

© O || »H»E

3. Ekstruder rozgrzeje si¢ automatycznie, gdy grzanie zakonczy sie, drukarka zacznie budowa¢
model. Po zakonczeniu drukowania, drukarka wyda sygnat dzwiekowy i pojawi si¢ informacja na

ekranie dotykowym.
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2.4.3.1 FlashCloud

FlashCloud : Cloud.sz3dp.com |

[ Remember Password

Forgot password Rigister

1. Zarejestru sie¢ w chmurze Flashforge:
Po aktywacji konta poprzez skrzynke e-mail, zaloguj sie
w chmurze Flashforge.

&> FlashCloud
72} Home

My Printer

=) MyModel
[=] mysob

@ Model Library

E-mail

Login

Password

My Printer (ONCEELLIEAN  The current printer is empty. Please add a printer

Name Register Code

Type State

2. Po zalogowaniu si¢ do chmury za pomocg swojego konta kliknij przycisk [My Printer] - kliknij przycisk [Add Printer].

&> FlashCloud

2 Home

My Printer

My Model

My Job

@ Model Library

My Printer (¥) Add printer The current printer is empty. Please add a printer

Name Register Code

Add Printer
Al fields must be filled in
Name

L ]

Registration Code

FLASHFORGE &>

FlashCloud

Printer Name :

Registration Code :

ABCDEF

©

.)))

«©

3. Wprowadz nazwe drukarki i kod rejestracyjny Flashcloud w sekcji [Add printer]. Informacje te s3 wyéwietlane w panelu
FlashCloud Twojej drukarki.
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&> FlashCloud = ® .
% Home My Printer The current printer is empty. Please add a printer

My Printer Name Register Code Type State

el ‘ Flashforge ABCDEF Adventorer 3 eldle
My Mode! i

My Job

@ Model Library

>

Dodawanie drukarki zakoniczone.
& FlashCloud E ®v
£ Home
User
My Printer
Model Detail
My Model

My Job

@ Model Library

3D Model

5. Wybierz model z biblioteki modeli w chmurze lub zataduj swoj wlasny model (plik stl), kliknij [Print], wejdZ do edytora modelu,
aby dokona¢ modyfikacji modelu.

&> FlashCloud

£ Home

My Printer

*Flashforge v Editmodel  Printpara

| s Movel |r\ Rotatel |K" Scale |
-
My Model
- -150 150
My Job x: e ,
@ Model Library
150 150

6. W rozwijanym menu z nazwg urzadzenia mozna wybra¢ drukarke, ktéra wykona te prace. (drukarka musi by¢ dodana do "my
printer")
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&), FlashCloud [Ed ®v
& am

*Flashforge ¥

AT -
Time Remaining

OhOmin

0%

T o<c U s

21°C/0°C 21°C/0°C Closed Normal

=) EEE e

=) mpmn
BEE

& mue

2.4.3.2 PolarCloud

1. Zarejestruj konto w chmurze Polar.
Zarejestruj si¢ na stronie https://polar3D.com

2.Sprawdz kod PIN na stronie PolarCloud.

POLAR (&% wlore Connect Design Mske Help  Shop

a @
Member since 03/18 | 0 cloud prints and counting
Community Cloud Stats
B new 121 129,523 370,629
countries members prints
# Polar Cloud Update - Basie Print Settings
Doan Morris published on May 73, 2018
Recent Community Objects
. 9 Palar Cloud Release Notes, March 2018
P & dnewman published on Mar 30, 2018
POLAR & Explore  Connect Design  Make Help  Shop 0 3

Member since 03/18 | 0 cloud prints and counting * Settings

j tenguch@hatmall cam

Community Cloud Stats 5 smo
5] SignOut
121 129,523 370,629
countries members prints

Polar Clowd Update - Basic Print Settings
Dean Marris published on May 23, 2018

® o

Recent Community Objects
- Polar Cloud Releass Notes, March 2018

oA dnewmam published on Mar 30, 2018

(1). Po zakoniczeniu rejestracji w chmurze Polar i zalogowaniu si¢ do chmuryr, kliknij ikong w prawym gérnym rogu i kliknij
[Ustawienia].
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Location

Biography

Website URL
http://www.example.com/profile

Email

+ADD Email
PIN Code *
XXXX

(2). Znajdz kolumne¢ Kod PIN na dole strony, wyswietlony numer to kod PIN.

w

. Podlacz urzadzenie Adventurer 3 do internetu.
Wybierz odpowiedni tryb polaczenia sieciowego w interfejsie komunikacyjnym, aby polaczyc¢ si¢ z
siecig (patrz rozdziat 2.3.2.1 dotyczacy sposobu polaczenia).

N

. Polacz Adventurer 3 z chmurg Polar.

FLASHFORGE & =1

PolarCloud " @

Wtacznik PolarCloud
Account :
[ ] Wejdz do panelu potaczenia z chmurg (kliknij [tools] >
[communication] > [cloud connection]), wigcz przetacznik
PIN : chmury Polar (po wigczeniu przetacznik zmieni kolor na
[ ] zielony). Wypetnij ponizsze kolumny Konto i Kod PIN danymi

pochodzgcymi z rejestracji w PolarCloud oraz kodem PIN i

weciénij [Save]

POI.MQ Exphers Conaact  Deign  Make  Melp  Shop a \9
Momber since 03718 | 0 cloud prists and cousting
‘Community Printers

]

ﬁ Polas Cleud Update - Basic Prist Settings

Do Mnrsin

b T Polar Cloud Peleass Notes, March 2018
- G damenan pebitsed or Mae 30, 7018

Priater Compatitility Seanch Teol
Van Marre puslsbed cn Mar 29, 2018

>

Recent Community Objects
L

5. Po zakonczeniu polgczenia mozesz zobaczy¢ informacje o drukarce na pierwszej stronie PolarCloud. (jesli wiaczysz
funkcje kamery, mozesz zobaczy¢ na stronie obraz w czasie rzeczywistym).
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| 4

POLAR & Explore  Connect Make Help  Shop o \‘?
Membersing =8 9o m
| Cumoulum
M News
C Printers

MM nEws

¢ GE Additive Education Program Gathers Mo-
mentum Globally
Dean Marris published on Jun 08, 2018

Polar Cloud Update - Basic Print Settings
Dean Meorris published on May 23, 2018
FRODOS7S

Polar Cloud Release Notes, March 2018 FEADY TO PRINT

-,_‘3 dnewman published on Mar 30, 2018 1 jobs queued
SEE MORE SEE MORE
POLAR (X ©xlore Comect Oesign Moke Help Shop n @
MY OBJECTS OBJECTS SHARED WITH ME

COMMUNITY OBECTS

T e p—— M

7. Kliknij przycisk [MY OBJECTS], a nastepnie [UPLOAD], aby przesta¢ model.

POLAR (% Bploe Comect Design Make Help  Shop

UPLOAD FILES x

Roag ¥

Drag and drop or click 1o choose a file
allowed file type: dwg, duf, hex, obj, pdf, scad, skp, stl, svg, txt, xlsx, xml
allowed file size: 128 mb

|

avn oo

8. Przeciagnij i upu$¢ pliki na zaznaczony strzatka obszar, ktore majg zosta¢ przestane do drukarki lub kliknij w to pole, aby
wybra¢ model do przestania, a nastepnie kliknij przycisk [UPLOAD], aby przesta¢ plik.
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POU\?Q Explore Connect Design Make Help  Shop ‘ a ®

Prater FFO00S7S - IEER

= Q0O

%  bigheartpinshort_doff.stl

9. Naci¢nij [PRINT]

POLAR & Explore Connect Design  Make Help  Shop fal ._‘?
FFO0057S -
B =] n
Serial Number: FFO00575 GLOOE 8 BULD PLATE COMMANDS A aOE
Slatus: READY TO PRINT
0.0%
00:00 00.00

FILAMENT USAGE

0.00 m

a Huka_cola_-_keychai §
" i

o B_9)
j TEngUEhEhatmail
com
£
licing completed Slicing completed

et
Slicing completed Job 1| 3 hours ago Job 3| 2 hours ago Job 3| & tew seconds ago

10. Nacisnij przycisk [START], drukarka rozpocznie pobieranie zadania z chmury, a po zakonczeniu tego procesu
rozpocznie drukowanie.
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2.4.4 Odklejanie wydruku

N
'—

AN WY

7]

N

Here Ang
n -9,
A e ~

& )
7 pTEmEEE %
/ \

1. Wyjmij zdejmowany stét roboczy.

Po zakonczeniu drukowania, ekstruder i plyta
moga by¢ jeszcze gorace, prosimy o rozpoczecie
odrywania wydruku po ostygnieciu drukarki!l

2. Zegnij delikatnie plyte, wytworzy to pewna deformacje, oddzielajac ptyte od spodu modelu
(uzyj szpachelki, aby pomdc w usunigciu, gdy model jest zbyt maty lub duzy zeby sam
odszedl).
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2.4.5 Wymiana filamentu

FLASHFORGE

=1£|= Load

I

Change

5
©

FLASHFORGE )

200 /235°C

-

Heating extruder...

Cancel

1. Dotknij [Filament]--Tknij [Change], ekstruder rozpocznie nagrzewanie.

T LLL S LV V)

|\
N

2. Wyciagnij filament jak na
zdjeciu powyzej.

Q 235 /235°C

Unloading the filament,
please wait...

14 ——
fhi
sl
(L1l
)\
Za

'!/

3. W16z nowy filament do podajnika i
wsun go do kota podajacego, az do

wyczucia oporu.

FLASHFORGE )

235 /235°C

-

Pull out filament,
feed new filament, press [OK].

®

Q 235 /235°C

Press ok when new color appears.

4 Kiedy nowy filament zacznie réwnomiernie wyplywac z ekstrudera, wymiana zostata zakonczona,

dotknij [OK].
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2.5 Przewodnik uzywania kamery

Instrukcja obstugi kamery

Kamera i pami¢¢ USB uzywaja tego samego interfejsu, wiec uzywanie kamery Adventurer 3 rézni
si¢ od uzywania innych modeli. Uzycie kamery i gniazda USB Adventurer 3 jest niemozliwe (to
znaczy, ze tylko jedno z nich (kamera lub gniazdo USB) moze by¢ uzywane w tym samym czasie).
Przelaczanie migdzy kamerg a USB mozna zrealizowa¢ za posrednictwem chmury lub panelu
dotykowego. Uzycie kamery w Adventurer 3 jest przedstawione w nastepujacy sposob.

2.5.1 Wybor pomiedzy kamerg a USB moze by¢ dokonywany z poziomu panelu dotykowego

W przypadku korzystania z kamery w Adventurer 3, istniejg dwa tryby, to jest tryb automatyczny
(tryb domy$lny) i tryb reczny. Sciezka jest nastepujaca (Tools->Settings (na drugiej stronie) ->
Camera), uzytkownik moze klikng¢ przycisk "Camera”, aby wejs$¢ na odpowiednia strone.

Auto Mode () Auto Mode ()

Idling Printing Manual Mode ()
[--]
v

Manual Mode o

Automatic Mode (Tryb automatyczny): Gdy drukarka Manual Mode (Tryb reczny):
dziala (np. drukuje pliki), kamera jest wlaczona, pamiec Przelaczanie pomigdzy kamerg a
USB jest wylaczona. Gdy drukarka nie pracuje, kamera jest dyskiem USB moze by¢ kontrolowane
wylaczona, a dysk USB wigczony. przez uzytkownika wedtug wtasnego
uznania.
FLASHFORGE 1 FLASHFORGE 1

Bulldf QI Build

Tools % Tools
% Filament % Filament

Po pomyslnym wlaczeniu kamery, na pasku stanu pojawi si¢ ikona
kamery. Po wylaczeniu kamery, w przypadku pomyslnego wlozenia
dysku USB, na pasku stanu pojawi sie ikona dysku USB.

X [
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Login
2.5.2 Uzywanie kamery z
wykorzystaniem FlashCloud

E-mail\phone

Password

1. Otworz strone chmury FlashForge i
zarejestruj konto. Po aktywacji konta,
mozesz zalogowacd sie i korzystac z | |
chmury FlashForge.

O Remember password

Strona internetowa chmury FlashForge:

https://cloud.sz3dp.com

Forgot password Register
& FlashCloud [ ®v
% Home My Printer The current printer is empty. Please add a printer.
My Printer Name Register Code Type
My Model
My Job

@ Model Library

2. Po zalogowaniu kliknij kolejno opcje [My Printer] - [Add Printer].

FLASHFORGE &> =

FlashCloud ()

Printer Name :
Add printer XXXXXX

Al fields must be filled in

Name Registration Code :
1

Regsercoe XXXXXX
.

©

3. Wypelnij zaktadke drukarki, podajac nazwe drukarki i numer rejestracyjny. Informacje te sa
wy$wietlane na wy$wietlaczu drukarki w panelu FlashForge cloud. Upewnij sig, ze drukarka zostala

prawidlowo podtaczona do sieci (patrz sekcja 2.3.2.1), funkcja chmury FlashForge jest wiaczona, a
drukarka jest w funkcji aparatu (patrz sekcja 2.5.1).
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&> FlashCloud

&t Home My Printer [NOVEEEEIEN  The current printer s empty. Please add a printer.

My Printer Register Code Type
‘ Flashforge XXXXXX Adventorer 3

[ MyModel

(=] mysob

@ Model Library

State
offline

4. Dodawanie powiodlo sie.

&> FlashCloud

@ Home
@ My Printer
|Ej My Mol

@ ad3 ® ide

Model name:

== My Job

@ Model Library

5. Kliknij ikone kamery, na ktéra wskazuje strzatka.

& FlashCloud

Time Remaining

DhOmin

0%

% Horme

’@ My Printer o)

ads  ® ide

Model name:
|'|_:j My Madeal
|E_—] My Job
@ Modei Library

o
3NC/oC

Time Remaining

0h0min

0%

31°C/o°C closed norma

6. Kamera zaczyna prace.
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2.5.3 Uzywanie kamery z wykorzystaniem PolarCloud

1. Zarejestruj konto Polar cloud

Wejdz na strong www.polar3D.com, aby zarejestrowa¢

konto.

2. Znajdz kod PIN na stronie Polar cloud

POLAR (&% wlore Connect Design Mske Help  Shop

Member since 03/18 | 0 cloud prints and counting

Community
B new
Polar Cloud Update - Basic Print Settings
Dean Morris published on May 73, 20018

Polar Cloud Release Notes, March 2018
o & dnewman published on Mar 30, 2018

POU\?& Explore  Connect Design  Make Help  Shop

Member since 03/18 | 0 cloud prints and counting

Community

B
ﬁ Polar Cloud Update - Basic Print Settings
Dean Morris published on May 23, 20018

Polar Cloud Release Notes, March 2018
=4 dnewman published en Mar 30, 2018

¥

Cloud Stats
121 129,523
countries members
Recent Community Objects
Cloud Stats
121 129,523
countries members
Recent Community Objects

0

UPLOAD

370,629

prints

£ Seuings
j tenguch@hatmall cam
5] Signow

370,629

prints

>

(5

(1). Po zarejestrowaniu sie i zalogowaniu si¢ w witrynie internetowej, kliknij ikone
zaznaczong strzaltka w prawym gornym rogu, nastepnie kliknij [Settings]

Location

Biography

Website URL
http://www.example.com/profile

Email

+ADD Email
PIN Code *
XXXX

(2). Znajdz kod PIN na dole strony, wy$wietlone numery to kod PIN.
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3. Podtacz Adventurer 3 do internetu. Wybierz odpowiedni sposéb polaczenia w panelu

Network (sposdb polaczenia okreéla stronaxx ).

4. Podlacz Adventurer 3 do PolarCloud.

PolarCloud (> Wilacznik funkcji PolarCloud

Account :

[ ] Wejdz do panelu polaczenia z chmurg (kliknij Tools-Network-
PIN : Cloud), wiacz funkcje PolarCloud (po wlaczeniu przelacznik
[ ] zmieni kolor na zielony).

Wypetnij odpowiednie rubryki Konto PolarCloud i kod PIN, a
Save A . )
nastepnie kliknij przycisk Zapisz.

POI..I’\?& Exphers  Consect Detign  Maks WMol Shop a ,D

Momber sinee 0218 0 eloud prints and cousting

‘Community Printers
]

ﬁ Polar Cioud Update - Basic Priat Settings

Do Marsta b

b Polar Cloud Rrsleass Metes, March 2018
- e ————

FROOOTIZ

Priater Compatibility Search Teol
Van Morris. puslibed cr Mar 29, 10 [ ]

Recent Community Objects

Po zakonczeniu polaczenia mozesz zobaczy¢ obraz z kamery w przegladarce, na stronie
PolarCloud.

Uwagi

1. Upewnij sie, ze drukarka jest podtaczona do Internetu.

2. Podczas korzystania z kamery upewnij sie, ze drukarka jest w
odpowiednim trybie. FLASHFORGE & =1
(na pasku stanu powinna znajdowac¢ si¢ ikona kamery).
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2.5.4 Wybor kamery z poziomu chmury

1. Polacz sie z PolarCloud
Uzytkownik moze wigczy¢ lub wylgczy¢ kamere za posrednictwem Polar Cloud. Kliknij
Tools-> Communication -> Cloud Connect -> Polar Cloud, wejdzZ na strone ustawien Polar
Cloud, kliknij pola wprowadzania danych numeru konta i PIN, wprowadz numer konta i
PIN, kliknij przycisk "Start", aby polaczy¢ si¢ z Polar Cloud. Numer konta to skrzynka
pocztowa uzywana do rejestracji w Polar Cloud w celu uzyskania kodu PIN.

FLASHFORGE & =1
PolarCloud " @
Account:
Przewodnik dotyczacy uzyskania konta Polar.
[ ] Konto w PolarCloud to konto z zarejestrowanym
PIN: adresem e-mail. Strona internetowa ustugi to:
[ ] www.polar3D.com

®

Sposob uzyskania kodu PIN

POL,\?& Explore  Connect  Design  Make Help  Shop n o

Member since 03/18 | 0 cloud prints and counting

Community Cloud Stats
R 121 129,523 370,629
countries members prints
& Polar Cloud Update - Basie Print Settings
Doan Morris published on May 73, 2018

Recent Community Objects

- Polar Cloud Release Notes, March 2018
o & dnewman published on Mar 30, 2018

POU\?& Explore  Connect Design  Make Help  Shop f

(5

Member gince 03/18 | 0 cloud prints and counting ° Settings

:} tenguch@hatmail cam

Community Cloud Stats
3] Sign Ow
121 129,523 370,629
countries members prints

Polar Clowd Update - Basic Print Settings
Dean Morris published on May 23, 2018

B
= Polar Cloud Release Notes, March 2018
L= oA dnewmam published on Mar 30, 2018

(1). Po zarejestrowaniu w PolarCloud i zalogowaniu si¢ na stronie internetowej, kliknij w
mieejsce oznaczone strzatkg a nastepnie przejdz do [Settings].

Recent Community Objects

42



Location

Biography

Website URL
http://www.example.com/profile

Email

+ADD Email
PIN Code *
XXXX

(2). Znajdz kod PIN na dole strony, wy$wietlone numery to kod PIN.

2. Wiacz lub wylacz kamere za pos$rednictwem chmury.

POU\?C Explore  Connect Design  Make Help  Shep 0 -?
FrOOO722 =

B () = H
Serial Number: FFOO0732 GLCODE OB BULD PLATE COMMANDS VANAGE

Status: READY TO PRINT

onm onm

O potss s

(1). Po wilaczeniu funkcji kamery, kliknij obraz kamery na stronie gtéwnej, aby przej$¢ do
panelu sterowania, a nastepnie kliknij przycisk COMMANDS oznaczony strzalka.

CUSTOM COMMANDS

[0 opencamera

[ close camera

(2). Mozesz uzy¢ checkbox'a w oknie pop-up, aby otworzy¢ lub zamkna¢ kamere .
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Uwagi

a. Jesli PolarCloud jest w sieci lokalnej (tzn. drukarka i komputer PC s3 podtaczone do tego samego
routera), wy$wietlany jest obraz wideo, a stan drukowania moze by¢ wyswietlany w czasie
rzeczywistym. Jesli PolarCloud jest w extranecie, wy$wietlane sg obrazy (w przypadku drukowania,
obraz jest wysylany co 20 sekund; w przypadku bezczynnosci, obrazek jest wysylany co 60 sekund).

b. Gdy kamera jest wlaczana lub wylaczana, drukarka wytaczy i ponownie potaczy sie z PolarCloud,
wiec PolarCloud nie bedzie odpowiada¢ przez jaki$ czas. Czas przywracania zalezy od stanu sieci.

c. Po uruchomieniu kamery za posrednictwem chmury, drukarka ustawi kamere w tryb reczny; jesli
tryb automatyczny ma zosta¢ przywrécony, ustaw go recznie (Tools-> Settings (na drugiej stronie)
-> Camera).

2.5.5 Rozwigzywanie bledow

1. Gdy kamera jest uszkodzona lub nie jest wlozona, btad jest
zgtaszany przy prébie jej wlaczenia. W tym momencie drukarka
automatycznie ustawi kamere w tryb reczny, a kamera zostanie
wylaczona.

Camera has not be found

Confirm

2. Jesli drukarka nie polaczy si¢ z PolarCloud, i zostanie usunieta z
chmury, zostanie zgloszony btad; w tym momencie mozna przywrocié
ustawienia fabryczne w celu rozwigzania problemu. Po nawigzaniu
polaczenia z drukarka i usunigciu jej z chmury, nalezy ponownie
Confirm przeprowadzi¢ rejestracje zgodnie z opisanymi wcze$niej krokami.
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Rozdzial 3: Q&A

Q1. Jak rozwiaza¢ problem zapchania dyszy?

Metoda 1: Nacisénij [Preheat], podgrzej ekstruder do 240 “C, po zakoniczeniu grzania, naci$nij
ztacze pneumatyczne i wyciagnij rurke prowadzaca filament. Sprawdz, czy wlokno jest wygiete
lub koncdéwka widkna nie jest znieksztalcona, odetnij koncéwke filamentu do miejsca gdzie ma
ona standardowy ksztalt, zainstaluj rurke prowadzaca i filament z powrotem, dotknij [Load].

Metoda 2: Jezeli metoda 1 nie przynosi poprawy, uzyj narzedzia do odtykania dyszy,
aby usuna¢ filament.
Metoda 3: Jesli metoda 1 i metoda 2 nie poprawi sie, prosze wymieni¢ dysze.

Q2. Jak wymieni¢ dysze??

Uwagi

Wrylacz zasilanie przed wymiang dyszy! Upewnij sie, ze zasilanie jest wylaczone! Prosze

upewnic sie, ze konicowka filamentu jest gtadka i plaska podczas jej odcinania.

1. Naciénij lewy ilpl)rawy zatrzask i wyciagnij dysze.

2. Recznie przepchnij kawatlek filamentu przez wlot, tak aby byl wystarczajaco dlugi, aby mozna go
byto odciac.

3. Obré¢ szpule z filamentem w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara, co spowoduje,
ze filament nieco si¢ cofnie.

4. Nacis$nij lewy i prawy klips na ekstruderze, zainstaluj nowa dysze, sprawiajac, ze wyciecie na
dyszy i spod ekstrudera sa na tym samym poziomie.

5. Naci$nij [Filament] -- [Load], wymiana dyszy jest zakonczona, gdy widzisz, ze filament
wychodzi z nowej dyszy.

Klamra nie jest zamontowana prawidlowo. Klamra jest zamontowana prawidlowo
Czy montaz dyszy jest na miejscu, ocenia si¢ w nastepujacy sposob:
1. Podczas instalacji, nalezy mocno wcisna¢ dysze do konca.
2. Sprawdz, czy konstrukcja jest na miejscu:
(1) Dotknij czarnej klamry i spodu ekstrudera, upewnij sie, ze nie jest zapadnieta.
(2) Spdjrz na czarng klamre i ekstruder, upewnij sie, Ze nie ma duzej luki w
miejscu styku.
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Q3. Czy po wymianie dyszy trzeba ponownie wykonac¢ kalibracj¢ ekstrudera?
Tak, wykonaj kalibracje ekstrudera ponownie, aby zapewni¢ wysokg jako$¢ wydruku.

Q4. Jak rozwiazac problem, gdy wy$wietlana temperatura odbiega od normy po wymianie
dyszy?

Nieprawidlowa temperatura wskazuje, ze czujnik temperatury w ekstruderze nie moze by¢
odczytany, prosze sprawdzi¢ czy dysza jest dobrze zainstalowana.

Q5. Jak rozwiazac problem, gdy po naci$nieciu przycisku [Build] z dyszy nie wychodzi
filament, a ekstruder zaczyna sie normalnie porusza¢?

1. Sprawdz rurke prowadzaca filament, upewnij sie, ze filament zostal wepchniety do ekstrudera,
jesli nie, dotknij [Load]. Gdy zobaczysz, ze filament wyszed! z ekstrudera, ponownie uruchom
drukowanie.

2. Sprawdz dysze czy jest zatkana, jeéli tak, prosze odnies¢ sie do Q1 w celu rozwigzania.

Q6: Jak wymienic¢ filament ?

1. Dotknij [Filament]--[Replace], po zakonczeniu nagrzewania ekstrudera, filament zostanie
wysuniety, wyciagnij filament zgodnie z instrukcja.

2. W16z nowy filament do wlotu filamentu i kota podajacego, dotknij [OK]; Nowy filament zostanie
wepchniety do ekstrudera.

3. Wymiana zostanie zakonczona, gdy zobaczysz, ze nowy filament wychodzi z ekstrudera.

Q7: Jak zdja¢ wydruk?

1. Zdejmij wyjmowany stét roboczy.

2. Zegnij plyte konstrukcyjna, spowoduje to odksztalcenie plyty, oddzielajac ja od wydruku.
(Prosze uzy¢ szpachelki, gdy model jest zbyt matly zbyt duzy zeby odkleil sie od stotu).

3. Zdejmij wydruk.

Q8: Jak rozwigzac problem, gdy odleglos¢ miedzy dysza a stolem jest zbyt duza lub zbyt mata
podczas drukowania?

1. Wcisnij [Setting] -- [Calibration].
2. Ekstruder automatycznie sie kalibruje, przesuwa si¢ w dét na pewna wysokos¢.
3. Naci$nij strzatke w gore i w dol, aby dostosowa¢ odleglo$¢ migdzy ekstruderem
a stolem, az ekstruder bedzie tuz przy nim.
4. Nacis$nij [OK], drukarka zapamigta aktualng pozycje kalibracji i rozpocznie automatyczne naprowadzanie.

Q9: Czy mozemy uzy¢ filamentu innej marki, ktory nie jest produkowany przez Flashforge?

Adventurer 3 obstuguje zwykle filamenty ABS i PLA, ale filamenty réznych marek majg rézny
sktad. Adventurer 3 jest testowany w domy$lnych ustawieniach zgodnie z wla§ciwosciami
filamentéw Flashforge ABS i PLA.

Filamenty innych marek sg ok, ale nie sa zalecane do uzycia, jesli spowoduje to zapchanie
ekstrudera, z13 jakos¢ druku lub inng awarie, FlashForge nie ponosi odpowiedzialnosci. Te
problemy nie s3 objete gwarancja FlashForge.

Q10. Czy Adventurer 3 jest kompatybilny z kazdym zrédlem zasilania AC?

Adventurer 3 jest wyposazony we wbudowany zasilacz 24V/6,5A, odpowiedni dla napigcia
wejsciowego 110V-240V.

Q11. Czy Adventurer 3 moze si¢ automatycznie wylacza¢ po zakonczeniu drukowania?

Nie.
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Q12. Jakie rodzaje formatow plikow obstuguje Adventurer 3?

Wejécie: Pliki 3mf / stl / obj / fpp / bmp / png / jpg / jpeg.
Wyjscie: pliki gx/g.

Q13. Czy Adventurer 3 obstuguje inne platformy poza FlashCloud?

Tak, interfejs Adventurer 3 jest otwarty na wszystkie inne platformy chmurowe.

Q14. Czy drukowanie z ABS jest bezpieczne?

Filament ABS bedzie wydziela¢ pewne toksyczne gazy po podgrzaniu, prosze¢ umiesci¢ drukarke w
dobrze wentylowanych warunkach podczas drukowania z ABS. Sugerujemy drukowanie
nietoksycznym filamentem PLA, gdy drukarka jest uzywana w miejscach zwigzanych z dzie¢mi.

Q15. Jak rozwigza¢ problem odksztalcenia krawedzi w wydruku?

Metodal: Podgrzanie platformy moze rozwiagza¢ lub zminimalizowa¢ problem poprzez
zwiekszenie przylegania pomiedzy stotem a wydrukiem.

Metoda2: Dodanie raftu do modelu podczas krojenia w programie FlashPrint.
Metoda3: Nalozenie kleju na platforme przed drukowaniem

Q16. Czy konieczne jest dodanie raft'u przed wydrukowaniem modelu?

Niekoniecznie, drukarka zuzyje znacznie wiecej filamentu podczas drukowania z raftem,
zwigkszajac szans¢ na powodzenie druku. Podgrzanie platformy rowniez zwieksza szanse na udany
wydruk poprzez zwigkszenie przyczepnosci pomigdzy platformg a modelem.

Q17. Po wymianie dyszy, status drukarki wyswietla temperature ekstrudera na poziomie 300
°C, wentylator réwniez dziala, jaki jest problem i jak go rozwiazac¢?

Nowa dysza nie jest prawidfowo zainstalowana, temperatura ekstrudera nie moze by¢ odczytana,
przez co wyswietlana temperatura ekstrudera jest nieprawidtowa. Prosze wyja¢ i ponownie
zainstalowa¢ dysze, wcisnac dysze do konca, upewnic sie, ze slot dyszy i spod ekstrudera sg na tym
samym poziomie.

Q18. Ekstruder wydaje glo$ne dZwieki, a filament nie wychodzi z dyszy, w czym tkwi problem i
jak go rozwiazad?
Filament nie zostal zaladowany do ekstrudera, co powoduje powstawanie halasu, najprawdopodobniej

dysza jest zatkana lub rurka prowadzjca filament nie jest prawidlowo zainstalowana. Sprawdz zlgcze
pneumatyczne, jesli rurka prowadzgca jest w normie, przejdz do Q1 w celu rozwigzania problemu.

Q19.Jaka jest réznica pomiedzy zaladowaniem filamentu a jego wymiana?

Ladowanie: Obejmuje tylko tadowanie filamentu do ekstrudera;
Wymiana: Obejmuje tadowanie i roztadowywanie filamentu, najpierw roztadowuje go, a nastepnie
podaje filament do ekstrudera.

Q20. Adventurer3 zaczyna drukowac, gdy odleglos¢ pomiedzy ekstruderem a stotem jest wciaz
duza, co powoduje, ze filament nie moze przyklei¢ sie do stotu i drukowanie konczy si¢
niepowodzeniem.

Wykonaj ponownie kalibracje drukarki lub wykonaj Homing, a nastepnie ponéw wydruk, aby
sprawdzi¢ wynik.

Q21. Nie mozna znalez¢ plikow do drukowania podczas uzywania pamieci USB.
System plikow pamigci USB nie jest poprawny. Adventurer3 obstuguje tylko system plikow FAT32,
prosze sformatowa¢ USB do odpowiedniego formatu.
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Instrukcja codziennej konserwacji:
Prosze zastosowa¢ smar do prowadnic drukarki, jesli nie uzywasz jej przez dtugi czas, lub
wykona¢ t¢ czynno$¢ raz w miesigcu.

Rozdzial 4: Wsparcie i serwis

Zespot FlashForge jest w pogotowiu i gotowy do pomocy przy wszelkich wyzwaniach, jakie mozesz
mie¢ z Adventurer 3. Jesli problemy lub pytania nie zostaly omowione w niniejszej instrukcji
obstugi, mozesz poszuka¢ rozwigzan na naszej oficjalnej stronie internetowej lub skontaktowac¢ si¢ z
nami telefonicznie.

Rozwigzania i instrukcje dotyczace typowych probleméw mozna znalez¢ w naszej bazie wiedzy.
Warto najpierw do niej zajrze¢, poniewaz znajduja si¢ tam odpowiedzi na wigkszo$¢ podstawowych
pytan.

www.FlashForge.com

Zespdt wsparcia FlashForge moze by¢ osiggalny przez e-mail lub telefon w godzinach pracy od 8:00
do 17:00, od poniedziatku do soboty. W przypadku, gdy skontaktujesz si¢ z nami poza godzinami
pracy, odpowiedz na Twoje zapytanie zostanie udzielona nastepnego dnia roboczego.

Uwaga: Ze wzgledu na stosowanie réznych filamentéw, dysza moze sie zablokowa¢. Nie jest to
problem jako$ciowy, wykraczajacy poza zakres 400 godzin pracy. Jeéli uzytkownicy napotkajg ten
problem, prosimy o kontakt z naszym dzialem posprzedazowym i dokonczenie prac porzadkowych
zgodnie z ich instrukcja.

QQ:2850862986 2850863000 2853382161
Email: support@ff3dp.com
aftersales@flashforge.com
ADD: No. 518, Xianyuan Road, Jinhua, Zhejiang, China.

Kontaktujgc sie z dzialem pomocy technicznej, nalezy mie¢ przygotowany numer seryjny. Numer
seryjny to kod kreskowy znajdujacy si¢ z tylu urzadzenia Adventurer 3.

S/N: FFAD**#xxx
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Oswiadczenie FCC

Wszelkie zmiany lub modyfikacje, ktore nie zostaly wyraznie zatwierdzone przez strone
odpowiedzialng za zgodno$¢, moga uniewazni¢ uprawnienia uzytkownika do obstugi tego
urzgdzenia.

To urzadzenie jest zgodne z rozdziatem 15 przepiséw FCC. Dziatanie urzadzenia podlega
nastepujacym dwém warunkom:

(1) Urzadzenie to nie moze powodowa¢ szkodliwych zakldcen, oraz

(2) Urzadzenie to musi akceptowa¢ wszelkie odbierane zaki6cenia,

w tym zakldcenia, ktére moga powodowac nieprawidtowe dziatanie.

Oswiadczenie FCC o narazeniu na promieniowanie:

To urzadzenie jest zgodne z limitami FCC dotyczacymi narazenia na promieniowanie, okreslonymi
dla niekontrolowanego §rodowiska. Urzadzenie powinno by¢ zainstalowane i obstugiwane w
odleglo$ci co najmniej 20 cm pomiedzy promiennikiem a ciatem uzytkownika.

Uwaga: Niniejsze urzadzenie zostalo przetestowane i uznane za zgodne z ograniczeniami dla
urzadzen cyfrowych klasy B, zgodnie z czesécia 15 przepiséw FCC. Ograniczenia te zostaty
opracowane w celu zapewnienia odpowiedniej ochrony przed szkodliwymi zakléceniami w
instalacjach domowych. Urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze emitowac energie o
czestotliwosci radiowej, a jesli nie zostanie zainstalowane i nie bedzie uzywane zgodnie z
instrukcjami, moze powodowa¢ szkodliwe zakldcenia w komunikacji radiowej. Nie ma jednak
gwarancji, ze zaklocenia nie wystapia w konkretnej instalacji. Jesli urzadzenie powoduje szkodliwe
zakldcenia w odbiorze radiowym lub telewizyjnym, co mozna stwierdzi¢ poprzez wytaczenie i
wlaczenie urzadzenia, zacheca si¢ uzytkownika do podjecia proby usunigcia zaklocen za pomoca
jednego lub kilku z nastgpujacych srodkow:

-Zmieni¢ kierunek lub lokalizacje anteny odbiorcze;j.

-Zwigkszenie odleglos$ci miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

Skonsultowac¢ sie ze sprzedawcg lub do$wiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym w celu
uzyskania pomocy.

-Podlaczenie urzadzenia do gniazda w innym obwodzie niz ten, do ktérego podlaczony jest
odbiornik.
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Twitter

Facebook

Oficjalna strona

4 FLASHFORGE CORPORATION

Tel: +86 579 82273989 Web: www.flashforge.com Add:2/F, No.518, Xianyuan Road, Jinhua, Zhejiang, China



